/'\ PROGRAM PRAKTYKI ZAWODOWEJ
ZSTE TECHNIK PROGRAMISTA

) g

ZESPOL SZKOL TECHNICZNO-ELEKTRONICZNYCH W KALISZU

Praktyka zawodowa realizowana jest w klasie 1ll'i IV w wymiarze 20 dni roboczych (4 tygodnie).
Czas pracy ucznia wynosi 7 godz. dziennie.

taczny czas trwania praktyki wynosi 280 godz. (140 godzin w Klasie 11l i 140 godzin w klasie V).
Przed przystgpieniem do =zaje¢é uczehn powinien poznaé obowigzujgce przepisy
bezpieczenhstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska pracy.

I. Cele ksztalcenia
Uczen powinien umie¢:

1. stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony
srodowiska w miejscu pracy,

2. scharakteryzowaé organizacj¢  dzialalno$ci gospodarczej iadministracyjnej
przedsigbiorstwa,

3. charakteryzowac strukture organizacyjng przedsigbiorstwa oraz stuzb informatycznych
W przedsigbiorstwie,

4. rozrdznia¢ rodzaj dziatalno$ci przedsiebiorstwa,

5. organizowa¢ wiasne stanowisko pracy

6. dobra¢ konfiguracje sprzgtu i oprogramowania komputerowego dla roznych zastosowan,

7. realizowa¢ zadania zawodowe w warunkach zaktadu pracy,

8. postugiwac si¢ gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego i narzedziowego,

9. zbiera¢ dane dla systemow przetwarzania informaciji,

10. korzysta¢ z zasobow lokalnych sieci komputerowych Internetu,

11. organizowac 1 wykonywac¢ prace w zakresie ustug informatycznych dla uzytkownikow
lub zleceniodawcow,

12. zaprojektowac, stworzy¢ i administrowa¢ witrynami internetowymi oraz innymi
technologiami webowymi,

13. utworzy¢ aplikacje internetowe,

14. utworzy¢ programy desktopowe,

15. utworzy¢ programy mobilne,

16. modelowac, projektowac i zajmowac si¢ drukiem 3D,

17. administrowa¢ ~ bazami  danych i  systemami  przetwarzania  informacji
W przedsigbiorstwie,

18. zaprojektowac bazy danych na uzytek przedsigbiorstwa,

19. administrowac bazami danych i systemami przetwarzania informacji w przedsigbiorstwie
informatycznym,

20. postugiwac si¢ terminologia zawodowa w jezyku angielskim,

21. korzysta¢ z instrukcji i literatury w jezyku angielskim,

22. pracowac w zespole.
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Zagadnienia do realizacji

Organizacja stanowiska pracy

przestrzeganie przepisOw bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowe;j
I ochrony srodowiska,

udzielanie pierwszej pomocy w stanach zagrozenia zdrowia i zycia,

organizowanie stanowiska pracy programisty wedtug zasad ergonomii,
rozpoznawanie czynnikow szkodliwych i ucigzliwych wystepujacych w miejscu pracy,
stosowanie zasad wspotpracy w zespole,

przestrzeganie przepisow, regulaminow i zasad obowigzujacych pracownikow firmy,
charakterystyka form dziatalno$ci gospodarczej i administracyjnej firmy,

okreslanie struktury organizacyjnej firmy i charakteru jej dzialalnosci,

okre$lanie miejsca i znaczenia prac informatycznych w dziatalnosci firmy.

Obsluga oprogramowania uzywanego w firmie
obstuga oprogramowania systemowego i uzytkowego stosowanego w firmie,

ochrona danych, programow i proceséw przetwarzania informacji.

Organizacja i wyposazenie przedsi¢biorstwa na potrzeby przetwarzania
informacji

okreslenie zakresu prac prowadzonych w firmie,

wykorzystywanie technicznych §rodkéw do zbierania informacji przeznaczonych do
przetwarzania,

wprowadzanie danych do systemu, przedstawienie wynikdéw przetwarzania danych

I ich zastosowanie,

administrowanie danymi,

ochrona i bezpieczenstwo gromadzonych danych,

wykorzystywanie sieci Internet w dziatalnosci firmy.

Projektowanie i programowanie

okreslenie elementow procesu projektowania, programowania i uruchamiania
programow komputerowych i systemow przetwarzania danych,

organizowanie pracy projektantow i programistow na stanowiskach komputerowych,
wybieranie odpowiedniego wariantu rozwigzania danego problemu programistycznego,
projektowanie aplikaciji,

programowane aplikacji,

czytanie dokumentacji technicznej oprogramowania i jezyka programowania,

obstuga programow do wspomagania procesu projektowania i programowania.

Strona2z3



Uwagi o realizacji i ocenianiu uczniow

Organizacje zaje¢ nalezy dostosowa¢ do mozliwosci danego przedsiebiorstwa, majac na
uwadze realizacje zatozonych celow ksztatcenia.

Przewidziana programem nauczania praktyka zawodowa powinna odbywaé si¢ na
stanowiskach, na ktérych w przysztosci bedzie pracowat technik programista, np.:
programisty, projektanta czy administratora baz danych. Praktyka powinna stwarzaé
mozliwo$¢ poznania praktycznych zastosowan informatyki 1 organizacji prac
informatycznych w przedsiebiorstwie podczas wykonywania prac na rzecz uzytkownikow
lub zleceniodawcow.

Przed przystapieniem do pracy uczen powinien poznaé obowigzujace przepisy
bezpieczenstwa i higieny pracy.

W procesie oceniania powinna dominowac¢ obserwacja uczniow oraz ocena efektow ich
pracy.

Dokonujac oceny pracy praktykanta nalezy uwzglednic:

— przestrzeganie dyscypliny pracy,

— organizacj¢ pracy,

— samodzielno$¢ podczas wykonywania pracy,

— jako$¢ wykonanej pracy,

— postawe zawodow3.

6. Podczas procesu oceniania nalezy uzywac nast¢pujacej skali ocen:

— celujacy (6),

— bardzo dobry (5),
— dobry (4),

— dostateczny (3),

— dopuszczajacy (2),
— niedostateczny (1).
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